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Юридическое уведомлениеЮридическое уведомлениеАннотация
Этот документ является так называемым
	FAQ (Frequently Asked Questions),
	то есть списком Часто Задаваемых Вопросов по FreeBSD версий
	8.X, 9.X и 10.X.
	Мы прилагаем все усилия, чтобы сделать этот
	FAQ максимально
	информативным; если у вас есть идеи по его усовершенствованию,
	шлите их на адрес Список рассылки Проекта Документации FreeBSD.
Последняя редакция этого документа всегда доступна с 
	Web-сервера FreeBSD.  Его также
	можно получить в виде одного большого 
	HTML-файла по HTTP или в ряде других форматов с FTP-сервера.


      [
      
	  По разделам
	
      /
      Одним файлом
      ]
    
Глава 1. Вступление
	1.1.
	FreeBSD - что это такое?

		FreeBSD - это современная операционная система для настольных
	    компьютеров, ноутбуков, серверов и встраиваемых систем
	    с поддержкой большого количества платформ.
В основе FreeBSD лежит операционная система
	    Глава 2. Документация и поддержка





Глава 2. Документация и поддержка
	2.1.
	Есть ли хорошие книги по FreeBSD?

		В рамках проекта создан широкий спектр документации,
	    которая доступна on-line по следующей ссылке: http://www.FreeBSD.org/docs.html.
	    Кроме того, в Библиографии в конце этого
	    FAQ и в Руководстве
	    имеются ссылки на другие рекомендуемые для чтения
	    книги.

	2.2.
	Есть ли версии документации в другом формате, например,
	    в виде обычного текста ASCII или PostScript(R)?

		Да.  Документация имеется в нескольких различных форматах и
	    упакованная разными способами на FTP-сервере FreeBSD, и находится
	    она в каталоге 
	    /pub/FreeBSD/doc/.
Документация подразделяется на категории различными способами.
	    Это включает:
	Имя документа, например, faq или
		handbook.

	Язык и кодировка документа.  Они опираются на имена
		локализаций, которые находятся в каталоге
		/usr/share/locale в системе FreeBSD.
		На данный момент поддерживаются следующие
		языки и кодировки:
	Кодировка	Язык
	en_US.ISO8859-1	Английский (США)
	bn_BD.ISO10646-1	Бенгальский или Бангла (Бангладеш)
	da_DK.ISO8859-1	Датский (Дания)
	de_DE.ISO8859-1	Немецкий (Германия)
	el_GR.ISO8859-7	Греческий (Греция)
	es_ES.ISO8859-1	Испанский (Испания)
	fr_FR.ISO8859-1	Французский (Франция)
	hu_HU.ISO8859-2	Венгерский (Венгрия)
	it_IT.ISO8859-15	Итальянский (Италия)
	ja_JP.eucJP	Японский (Япония, кодировка EUC)
	mn_MN.UTF-8	Монгольский (Монголия, кодировка UTF-8)
	nl_NL.ISO8859-1	Голландский (Нидерланды)
	no_NO.ISO8859-1	Норвежский (Норвегия)
	pl_PL.ISO8859-2	Польский (Польша)
	pt_BR.ISO8859-1	Португальский (Бразилия)
	ru_RU.KOI8-R	Русский (Россия, кодировка KOI8-R)
	sr_YU.ISO8859-2	Сербский (Сербия)
	tr_TR.ISO8859-9	Турецкий (Турция)
	zh_CN.UTF-8	Упрощённый китайский (Китай, кодировка
			UTF-8)
	zh_TW.UTF-8	Традиционный китайский (Тайвань, кодировка
			UTF-8)


Примечание: 
Некоторые документы могут иметься не на всех
		  языках.


	Формат документа.  Мы создаём документацию в нескольких
		различных форматах.  У каждого из форматов имеются свои плюсы
		и свои минусы.  Некоторые форматы лучше подходят для чтения
		в on-line, когда как другие предназначены для получения
		эстетично выглядящей на бумаге копии.  Наличие документации
		во всех этих форматах обеспечивает возможность прочтения
		нашими пользователями любой её части как с экрана монитора, так
		и на бумаге после вывода на печать.  На данный момент
		поддерживаются следующие форматы;
	Формат	Значение
	html-split	Набор маленьких связанных друг с другом
			HTML-файлов.
	html	Один большой HTML-файл, полностью содержащий
			документ.
	pdf	Adobe's Portable Document Format
	ps	PostScript(R)
	rtf	Rich Text Format от Microsoft(R)
	txt	Обычный текст


Примечание: 
Номера страниц при загрузке Rich Text Format в
		  Word автоматически не обновляются.  Для обновления
		  нумерации нажмите Ctrl+A,
		  Ctrl+End,
		  F9 после загрузки документа.


	Способ сжатия и создания архива.
	В случае формата html-split, файлы
		    архивируются с помощью tar(1).  Получающийся файл
		    .tar затем подвергается сжатию по
		    схемам, подробно описываемым далее.

	Все другие форматы генерируют один файл.
		    Например, article.pdf,
		    book.html, и так далее.
Эти файлы затем сжимаются по двум схемам сжатия,
		    zip или bz2.
		    Для работы с этими файлами можно использовать
		    tar(1).
Таким образом, сжатая в bzip2
		    версия Руководства в формате PostScript(R), будет
		    находиться в файле
		    с именем book.ps.bz2 в каталоге
		    handbook/.






После выбора формата и способа компрессии, сгрузите
	    упакованные файлы, распакуйте их, а затем скопируйте
	    документацию в соответствующие места.
Например, версия FAQ в виде
	    отдельных HTML-файлов, упакованная
	    при помощи bzip2(1), находится в файле
	    doc/ru_RU.KOI8-R/books/faq/book.html-split.tar.bz2.
	    Для сгрузки и распаковки этого файла наберите:
# fetch ftp://ftp.FreeBSD.org/pub/FreeBSD/doc/en_US.ISO8859-1/books/faq/book.html-split.tar.bz2
# tar xvf book.html-split.tar.bz2
Если файл сжат, tar
	    автоматически определит подходящий формат и корректно
	    распакует файл в набор файлов .html.
	    Главным является index.html, и в нём
	    находится оглавление, вводный материал и ссылки на
	    остальные части документа.

	2.3.
	Где найти информацию по спискам рассылки FreeBSD?
	    Какие существуют телеконференции по FreeBSD?

		Исчерпывающая информация содержится в разделе
	    Руководства, который посвящён спискам рассылки, и в разделе
	    Руководства, касающемся телеконференций.

	2.4.
	Существуют ли каналы IRC (Internet Relay Chat) по
	    FreeBSD?

		Да, большинство сетей IRC имеют канал FreeBSD:
	Канал #FreeBSDhelp в сети EFNet
		предназначен для помощи пользователям FreeBSD.

	Канал #FreeBSD в сети
		Freenode
		предназначен для помощи общего характера, на нём
		в любое время присутствует много посетителей.
		Общение в течение уже некоторого времени известно своей
		тенденцией сводиться к разговорам не по теме, но приоритет
		отдается пользователям с вопросами по FreeBSD.  Другие
		пользователи помогут разобраться в основах,
		отсылая к Руководству по мере возможности и предлагая
		ссылки для более глубокого изучения интересующих тем.
		Это преимущественно англоговорящий канал, но туда
		приходят пользователи со всего мира.  Тем, для кого
		английский не является родным, следует сперва задать
		вопрос на английском и затем перейти на подходящий
		канал ##freebsd-lang.

	Канал #FreeBSD в сети DALNET
		доступен на сервере irc.dal.net в США и на
		irc.eu.dal.net в Европе.

	Канал #FreeBSD в сети UNDERNET
		доступен на серверах us.undernet.org в США и
		eu.undernet.org в Европе.  Так как это канал
		взаимопомощи, приготовьтесь к чтению документации, к которой
		вас отошлют.

	Канал #FreeBSD в сети
		RUSNET
		это канал для русскоговорящих посетителей, посвящённый
		помощи пользователям FreeBSD.  Также это хорошее место
		для нетехнических дискуссий.

	Канал #bsdchat в сети
		Freenode
		это канал для посетителей, говорящих на китайском
		традиционном языке (кодировка UTF-8), посвящённый
		помощи пользователям FreeBSD.  Также это хорошее место
		для нетехнических дискуссий.



На FreeBSD wiki имеется хороший список
	    каналов IRC.
Все каналы разные и не имеют отношения друг к другу.
	    Поскольку их стили общения отличаются, попробуйте каждый,
	    пока не найдёте подходящий вашему стилю общения.

	2.5.
	Есть ли какие-нибудь web-форумы для обсуждения FreeBSD?

		Официальные форумы FreeBSD расположены по адресу https://forums.FreeBSD.org/.

	2.6.
	Где можно пройти платные курсы по FreeBSD и получить
	    поддержку?

		iXsystems, Inc.,
	    дочерней компанией которой является FreeBSD Mall,
	    предоставляет поддержку
	    FreeBSD и программного обеспечения PC-BSD на коммерческой
	    основе, в дополнение к разработке FreeBSD и решениям, требующим
	    тонкой настройки.
BSD Certification Group, Inc. предоставляет сертификацию
	    системного администрирования DragonFly BSD, FreeBSD,
	    NetBSD и OpenBSD.  Для получения дополнительной информации
	    посетите их
	      сайт.
Чтобы попасть в этот список, другие организации,
	    осуществляющие обучение и поддержку, должны обратиться к
	    нам в Проект.



Глава 3. Установка





Глава 3. Установка
Nik Clayton	3.1.
	Какую архитектуру нужно загрузить?  У меня есть
	    64-разрядный процессор Intel(R), но я вижу только
	    amd64.

		amd64 - это термин, применяемый во FreeBSD
	    для обозначения 64-разрядной архитектуры x86 (также
	    известна как "x86-64" или "x64").  На большинстве
	    современных компьютеров следует использовать amd64.
	    Для более старых подойдёт i386.  При установке
	    системы на отличную от x86 архитектуру, выберите платформу,
	    наиболее подходящую для оборудования.

	3.2.
	Какой файл нужно скачать для установки FreeBSD?

		На странице Получение
	      FreeBSD выберите [iso] с
	    соответствующей оборудованию архитектурой.
Можно использовать любой из:
	файл	описание
	disc1.iso	Содержит достаточно для установки FreeBSD и
		    минимальный набор пакетов.
	dvd1.iso	Наподобие disc1.iso,
		    но с дополнительными пакетами.
	memstick.img	Образ с автозагрузкой для записи
		    на USB флешку.
	bootonly.iso	Минимальный образ, требующий сетевое
		    подключение для завершения установки FreeBSD.


Пользователям pc98 нужны образы дискет:
	    floppies/boot.flp,
	    floppies/kern1.flp,
	    floppies/kern2.flp и
	    floppies/mfsroot1.flp.  Эти образы
	    нужно перенести на дискеты с помощью таких утилит, как
	    dd(1).
Полные инструкции по этой процедуре и об установке вообще можно
	    найти в 
	    разделе Руководства, посвящённом установке FreeBSD.

	3.3.
	Помогите! Установочный образ не загружается!

		Это может быть вызвано тем, что образ был загружен по
	    FTP не в режиме binary.
В некоторых клиентских программах FTP по умолчанию
	    используется текстовый (ascii) режим
	    передачи, в котором любые последовательности символов
	    "конец строки" заменяются на используемые в системе
	    клиента.  В таком случае образ загрузочного диска будет
	    неизбежно испорчен.  Проверьте контрольную сумму SHA-256
	    полученного файла: если он не точно
	    такой же как на FTP-сервере, то ошибка произошла, скорее
	    всего, в процессе передачи.
В случае использования командной строки FTP-клиента
	    введите команду binary в командной
	    строке FTP после подключения к серверу, но перед началом
	    передачи файла.

	3.4.
	Где инструкции по установке FreeBSD?

		Инструкции по установке FreeBSD 9.0
	    и более поздних версий могут быть найдены в главе
	    Руководства, посвящённой установке FreeBSD.
	    Также имеются инструкции по установке предыдущих
	    версий FreeBSD.

	3.5.
	Какие минимальные требования для запуска FreeBSD?

		Для работы FreeBSD необходим ПК класса 486 и выше с
	    оперативной памятью объёмом не менее 64 Мбайт и
	    дисковым пространством не менее 1.1 Гбайт.

	3.6.
	Как сделать собственный установочный диск?

		Индивидуальный установочный носитель FreeBSD можно
	    создать, запустив процедуру построения индивидуального
	    релиза.  Следуйте инструкциям в статье о подготовке
	    релизов FreeBSD.

	3.7.
	Может ли Windows(R) сосуществовать с FreeBSD?

		Да, если Windows(R) установлена первой.  Загрузчик
	    FreeBSD будет управлять процессом выбора загрузки Windows(R)
	    или FreeBSD.  Если Windows(R) устанавливается следом, то это
	    приведёт к перезаписи загрузчика.  Если такое случится,
	    обратитесь к следующему разделу.

	3.8.
	Другая операционная система уничтожила мой загрузчик
	    операционной системы!  Как мне его вернуть?

		Способ восстановления зависит от используемого
	    загрузчика.  Меню выбора загрузки, используемое во FreeBSD,
	    можно переустановить с помощью boot0cfg(8).
	    Пример для восстановления меню загрузки на диске
	    ada0:
# boot0cfg -B ada0
Неинтерактивный загрузчик MBR можно установить
	    с помощью gpart(8):
# gpart bootcode -b /boot/mbr ada0
Более сложные ситуации, включая использование дисков
	    GPT, рассматриваются в gpart(8).

	3.9.
	Я загрузился с компакт-диска, однако программа установки
	    сообщила, что CD-ROM не найден.  Куда он подевался?

		Обычной причиной возникновения такой проблемы является
	    неправильно сконфигурированный привод CD-ROM.  Теперь зачастую ПК
	    продаются с CD-ROM, установленным как ведомое устройство на втором
	    контроллере IDE, но без ведущего устройства на этом контроллере.
	    Согласно спецификации ATAPI, такая конфигурация неверна, однако
	    Windows(R) в таком случае всё же работает, и BIOS игнорирует это при
	    загрузке.  Вот почему BIOS может видеть CD-ROM при загрузке, а
	    FreeBSD для завершения установки - нет.
Переконфигурируйте систему так, чтобы CD-ROM оказался либо
	    основным устройством на том IDE-контроллере, на котором он
	    установлен, либо ведомым устройством на контроллере IDE, который
	    имеет ведущее устройство.

	3.10.
	Нужно ли устанавливать исходные тексты системы?

		В общем случае, нет.  Для работы основной системы
	    присутствие исходных текстов не требуется.  Некоторые порты
	    наподобие sysutils/lsof
	    не будут собираться без установленных исходных текстов системы.
	    В частности, если порт собирает модуль ядра или напрямую
	    обращается к структурам ядра, в этом случае исходные тексты
	    должны быть установлены.

	3.11.
	Нужно ли перекомпилировать ядро?

		Обычно нет.  Поставляемое ядро GENERIC
	    содержит драйвера, необходимые для типичного компьютера.
	    Инструмент freebsd-update(8) не может использоваться
	    для обновления FreeBSD с собственным ядром.  Поэтому по
	    возможности стоит придерживаться использования ядра
	    GENERIC.  Для компьютеров с очень
	    небольшим объёмом ОЗУ, таких как встраиваемые системы,
	    может потребоваться собственное небольшое ядро, содержащее
	    только необходимые драйверы.

	3.12.
	Какой из паролей DES, Blowfish или MD5 я должен использовать,
	    и как указать, какого типа пароли используются
	    пользователями?

		Во FreeBSD 9 и выше по умолчанию используется
	    SHA512.  Пароли DES остаются доступны
	    для обратной совместимости с более старыми операционными
	    системами, в которых используется менее защищённый формат
	    паролей.  FreeBSD также поддерживает пароли в форматах
	    Blowfish и MD5.  Управление выбором используемого формата
	    для новых паролей осуществляется через параметр входа
	    passwd_format в файле
	    /etc/login.conf, принимающий значения
	    des, blf (если они
	    есть) или md5.  Подробная информация о
	    параметрах входа находится на странице Справочника
	    login.conf(5).

	3.13.
	Какие существуют ограничения для файловой системы FFS?

		Наибольший размер файловой системы FFS ограничен
	    практически количеством памяти, которая требуется для
	    работы fsck(8).  fsck(8) использует 1 бит на
	    фрагмент, и для стандартного размера фрагмента 4 Кбайт это
	    эквивалентно использованию 32 Мбайт памяти на терабайт
	    дискового пространства.  Это означает, что на архитектурах
	    с ограничением размера пользовательского процесса в 2 Гбайт
	    (например, i386TM) максимальный размер файловой системы,
	    доступный для fsck(8), составляет ~60 Тбайт.
Без ограничения на память для fsck(8) максимальный
	    размер файловой системы составляет 2 ^ 64
	    (блоков) * 32 Кбайт => 16 экса * 32 Кбайт
	    => 512 зеттабайт.
Максимальный размер файла на FFS приблизительно равен
	    2  петабайт со стандартным размером блока 32 Кбайт.
	    Каждый 32 Кбайтный блок может адресовать до 4096 блоков.
	    С использованием тройной косвенной адресации это составляет
	    32 Кбайт * 12 + 32 Кбайт * 4096 + 32 Кбайт *
	    4096^2 + 32 Кбайт * 4096^3.  Увеличение размера блока
	    до 64 Кбайт увеличит максимальный размер файла в 16
	    раз.

	3.14.
	Я скомпилировал новое ядро и при загрузке получил
	    сообщение об ошибке readin
	      failed.

		Ядро и компоненты системы не синхронизированы.  Такая
	    конфигурация не поддерживается.  Обязательно используйте
	    команды make buildworld и make
	      buildkernel для обновления ядра.
Загрузите систему, непосредственно указав ядро на
	    втором этапе загрузки, нажав любую клавишу до запуска
	    загрузчика при появлении символов
	    |.

	3.15.
	Существует ли инструмент для настройки системы после
	    её установки?

		Да, bsdconfig предоставляет
	    замечательный интерфейс для пост-установочной настройки
	    FreeBSD.
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Глава 4. Аппаратная совместимость
4.1. Вопросы общего характера
	4.1.1.
	Я хочу приобрести аппаратуру для моей системы FreeBSD.  Какая
	      модель/производитель/тип лучше всего?

		Это постоянно обсуждается в списках рассылки FreeBSD и
	      является ожидаемым вопросом, так как аппаратура меняется
	      очень быстро.
	      Обратитесь к Hardware Notes для FreeBSD 11.1
	      или 10.4,
	      а также архивам
	      списков рассылки перед тем, как задавать вопросы о самом
	      последнем и лучшем оборудовании.  Весьма вероятно, что
	      обсуждение касаемо этого типа оборудования велось как
	      раз на прошлой неделе.
Перед приобретением лэптопа посмотрите архивы
	      Список рассылки FreeBSD, посвящённый переносным компьютерам и Список рассылки, посвящённый вопросам и ответам пользователей FreeBSD или, по возможности, более
	      специфичные списки рассылки по данному типу
	      оборудования.

	4.1.2.
	Какие существуют ограничения по памяти?
	      Поддерживает ли FreeBSD больше 4 Гбайт памяти (ОЗУ)?
	      Больше 16 Гбайт? Больше 48 Гбайт?

		FreeBSD как операционная система в целом поддерживает
	      столько же физической памяти (ОЗУ), сколько аппаратная
	      платформа, на которой она работает.  Имейте в виду, что
	      различные платформы имеют различные ограничения на память;
	      например, i386TM без PAE поддерживает
	      максимум 4 Гбайт памяти (и обычно еще меньше из-за
	      адресного пространства PCI), а i386TM с PAE поддерживает
	      максимум 64 Гбайт.  Для FreeBSD 10 платформы AMD64
	      поддерживают до 4 Тбайт физической памяти.

	4.1.3.
	Почему FreeBSD видит меньше 4 Гбайт памяти, когда
	      система установлена на машину i386TM?

		Общее адресное пространство для машин i386TM является
	      32-разрядным; это означает, что адресоваться (т.е. быть
	      получено) может не более 4 Гбайт памяти.  Более того,
	      некоторые адреса в этом диапазоне зарезервированы для
	      различных целей аппаратным обеспечением, например, для
	      использования и управления устройствами PCI, для доступа
	      к видеопамяти, и так далее.  Таким образом, общий объем
	      памяти, используемой операционной системой для ядра и
	      приложений, ограничен размером, значительно меньшим, чем
	      4 Гбайт.  В такой конфигурации максимально доступная
	      физическая память составляет от 3.2 Гбайт до
	      3.7 Гбайт.
Для преодоления ограничения в 3.2 Гбайт-3.7 Гбайт
	      установленной памяти (т.е. для получения 4 Гбайт, но
	      также более 4 Гбайт) должен использоваться специальный
	      механизм, именуемый PAE.  Сокращение PAE
	      расшифровывается как Physical Address Extension (расширение
	      физического адреса) и предоставляет для 32-разрядных x86
	      процессоров способ адресовать более 4 Гбайт памяти.
	      PAE переназначает память, которая иначе была бы перекрыта
	      адресными резервациями для аппаратных устройств выше
	      диапазона 4 Гбайт, и использует ее как дополнительную
	      физическую память (смотрите pae(4)).  Использование PAE
	      имеет свои недостатки; такая модель доступа к памяти является
	      чуть более медленной по сравнению с обычным режимом (без PAE),
	      и также не работают динамически загружаемые модули (смотрите
	      kld(4)).  Это означает, что все драйверы должны
	      присутствовать статически в самом ядре.
Самый общий способ включить PAE - это собрать
	      новое ядро со специальным уже подготовленным файлом
	      конфигурации ядра, именуемым PAE,
	      который уже сконфигурирован для сборки безопасного ядра.
	      Имейте в виду, что некоторые строки в этом файле конфигурации
	      ядра являются слишком консервативными, и некоторые драйверы,
	      помеченные как неготовые для использования с PAE, на самом
	      деле являются годными.  На практике, если драйвер работает
	      на 64-разрядной архитектуре (такой как AMD64), он также
	      работает с PAE.  При создании своего собственного файла
	      конфигурации ядра можно включить PAE, добавив
	      следующую строку:
options       PAE
PAE не является широко используемым в настоящее время,
	      поскольку большинство нового x86 аппаратного обеспечения
	      также поддерживает работу в 64-разрядном режиме, также
	      известном как AMD64 или Intel(R) 64.  Этот режим имеет
	      большее адресное пространство и не нуждается в таких трюках.
	      FreeBSD поддерживает AMD64, и рекомендуется использование
	      этой версии FreeBSD вместо версии i386TM, если требуется больше
	      4 Гбайт памяти.
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4.2. Аппаратные платформы и процессоры
	4.2.1.
	Поддерживает ли FreeBSD аппаратные платформы, отличные от
	      x86?

		Да.  Поддержка FreeBSD подразделяется на множество классов.
	      Архитектуры первого класса, такие как i386 или amd64,
	      полностью поддерживаются.  Архитектуры 2 и 3 класса
	      поддерживаются по мере возможности.  Полное описание
	      классов доступно в справочнике
	      коммиттера.
Полный список поддерживаемых архитектур находится
	      на странице,
	      посвящённой платформам.

	4.2.2.
	Поддерживает ли FreeBSD многопроцессорные системы
	      (SMP)?

		FreeBSD поддерживает симметричное мультипроцессирование
	      (SMP) на всех невстраиваемых платформах (например,
	      i386, amd64 и так далее).  SMP
	      также поддерживается для arm и MIPS, хотя некоторые
	      процессоры могут это не поддерживать.  В реализации SMP
	      во FreeBSD используется мелкодисперсная синхронизация, и
	      производительность масштабируется почти линейно с ростом
	      количества процессоров.
За подробной информацией обращайтесь к странице
	      Справочника smp(4).

	4.2.3.
	Что такое микрокод?  Как установить обновления
	      микрокода для процессоров Intel(R)?

		Микрокод - это программа, реализующая набор инструкций
	      процессора на аппаратном уровне.  Она позволяет исправлять
	      ошибки процессора без замены микросхемы.
Установите sysutils/devcpu-data,
	      а затем добавьте:
microcode_update_enable="YES"
в /etc/rc.conf
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4.3. Жёсткие диски, ленточные устройства и приводы CD и DVD
	4.3.1.
	Какие типы винчестеров поддерживает FreeBSD?

		FreeBSD работает с дисками стандартов EIDE, SATA, SCSI и
	      SAS (с совместимыми контроллерами; смотрите следующий раздел),
	      и всеми дисками, использующими оригинальный интерфейс 4.4. Клавиатуры и мыши





4.4. Клавиатуры и мыши
	4.4.1.
	Можно ли использовать мышь вне X Window?

		Стандартный драйвер консоли syscons(4)
	      предоставляет возможность использования указателя мыши
	      в текстовых консолях для выделения и переноса текста.
	      Запустите демон мыши moused(8) и включите
	      отображение указателя мыши в виртуальной консоли:
# moused -p /dev/xxxx -t yyyy
# vidcontrol -m on
Здесь xxxx - это имя устройства
	      мыши, а yyyy - тип протокола,
	      используемого мышью.  Даемон мыши может автоматически определять
	      тип протокола большинства мышей, за исключением старых, работающих
	      по последовательному интерфейсу.  Для выполнения автоматического
	      определения в качестве протокола укажите auto.
	      Если автоматическое определение не работает, то обратитесь к
	      справочным страницам по moused(8) для получения списка
	      поддерживаемых типов протоколов.
Для мыши типа PS/2 добавьте строчку
	      moused_enable="YES" в файл
	      /etc/rc.conf для запуска даемона мыши во
	      время загрузки системы.  Кроме того, для использования
	      даемона мыши во всех виртуальных терминалах, а не только на консоли,
	      добавьте allscreens_flags="-m on" в файле
	      /etc/rc.conf.
После запуска даемона мыши, доступ к мыши должен
	      согласовываться между даемоном мыши и другими программами типа X
	      Window.  Обратитесь к вопросу из FAQ
	      
	      Почему моя мышь не работает с X? для получения более полной
	      информации по этому вопросу.

	4.4.2.
	Как можно вырезать и копировать текст с помощью мыши в
	      текстовой консоли?

		Удалить данные с помощью мыши нельзя.  Однако их
	      можно скопировать и вставить.  После
	      запуска даемона мыши, как описано в ответе на предыдущий вопрос, нажмите
	      кнопку 1 (левую) и двигайте мышь для выделения текста.
	      Затем нажмите кнопку 2 (среднюю) для его вставки с
	      позиции текстового курсора.  Нажатие кнопки 3 (правой)
	      4.5. Другое оборудование





4.5. Другое оборудование
	4.5.1.
	Есть ли решение проблемы отсутствия звука при использовании
	      звуковых адаптеров pcm(4)?

		Некоторые звуковые адаптеры при каждой
	      загрузке сбрасывают уровень громкости в 0.  Выполняйте следующую
	      команду при каждой загрузке машины:
# mixer pcm 100 vol 100 cd 100

	4.5.2.
	Поддерживает ли FreeBSD управление энергосбережением на
	      лэптопах?

		FreeBSD поддерживает функции ACPI,
	      реализованные в современном оборудовании.
	      Дополнительная информация находится
	      на странице Справочника acpi(4).
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Глава 5. Устранение некоторых проблем
	5.1.
	Почему FreeBSD определяет неправильное количество памяти
	    на аппаратуре i386TM?

		Наиболее вероятная причина заключается в различии между
	    адресами физической и виртуальной памяти.
Существующее соглашение для большинства оборудования ПК
	    заключается в использовании пространства памяти, лежащей в
	    диапазоне между 3.5 ГБ и 4 ГБ для специальных нужд
	    (обычно для нужд PCI).  Это пространство адресов используется
	    для доступа к PCI оборудованию.  Как результат, реальная
	    физическая память не может быть получена в данном адресном
	    пространстве.
Какие действия выполняются с памятью в данном регионе,
	    зависит от оборудования.  К сожалению, некоторое
	    оборудование ничего не выполняет и возможность использовать
	    эти 500 МБ ОЗУ полностью потеряна.
К счастью, большинство оборудования перераспределяет
	    память к более верхней позиции, так что она всё ещё может
	    использоваться.  Тем не менее, это может вызвать некоторое
	    замешательство при просмотре сообщений, выдаваемых при
	    загрузке.
На 32-битной версии FreeBSD кажется, что эта память
	    потерялась, поскольку она переназначится в диапазон выше
	    4 ГБ, который не доступен для 32 битного ядра.
	    В данном случае, решение заключается в сборке ядра с PAE.
	    За дополнительной информацией обращайтесь к статье об
	    ограничениях памяти.
На 64nbsp;битной версии FreeBSD или в случае использования ядра с
	    включённым PAE FreeBSD корректно определит и перераспределит память,
	    так, что она станет годной к использованию.  Тем не менее, во
	    время загрузки может показаться, что FreeBSD определяет больше
	    памяти, чем реально имеется в системе из-за описанного
	    перераспределения.  Это нормально, и информация
	    о доступной памяти будет скорректирована по окончанию процесса
	    загрузки.

	5.2.
	Программы аварийно завершают работу с ошибкой Signal
	    11.

		Ошибки выполнения, связанные с сигналом 11, происходят,
	    когда процесс пытается обратиться к области памяти, доступ к
	    которой ему не был дан операционной системой.  Если что-то подобное
	    происходит в случайные, казалось бы, промежутки времени,
	    следует начать поиск причины.
Эти проблемы могут быть классифицированы следующим
	    образом:
	Если проблема возникает только в определённом
		самостоятельно разработанном приложении, то скорее
		всего это ошибка в коде.

	Если это проблема в части базового комплекта системы
		FreeBSD, то это тоже может быть ошибка в программном коде, хотя
		в большинстве случаев такие проблемы обнаруживаются и ошибки
		исправляются задолго до того, как обычным читателям
		FAQ
		доводится использовать этот код (именно для этого предназначена
		версия -CURRENT).



Вероятно, это не связано с ошибкой во FreeBSD,
	    если проблема проявляется при компиляции программы, и при
	    этом ошибка компилятора каждый раз разная.
Например, если запуск make
	      buildworld завершился неудачей при попытке
	    компиляции ls.c в
	    ls.o и при повторном запуске
	    компиляция снова прервалась на том же месте, то это ошибка
	    процесса построения.  Обновите исходные тексты и попробуйте
	    снова.  Если же компиляция прерывается в каком-то другом
	    месте, то причина наиболее вероятно кроется в
	    оборудовании.
В первом случае воспользуйтесь отладчиком, к примеру,
	    gdb(1), для нахождения точки программы, в которой
	    делается попытка доступа к неверному адресу, и исправьте
	    эту ошибку.
Во втором случае проверьте, какой компонент вашего
	    оборудования неисправен.
Среди часто приводящих к этому причин:
	Диски могут перегреваться.  Проверьте работу
		вентиляторов.

	Процессор перегревается.  Это может произойти
		при разгоне процессора или при поломке процессорного
		вентилятора.  В любом из вариантов убедитесь, что
		ваше оборудование работает так, как ему положено по
		крайней мере на момент поиска причин неисправности.
		В противном случае сбросьте частоту на настройки по
		умолчанию.
Что касается разгона, дешевле обходится медленная
		система, чем сгоревшая система, требующая замены!
		Также общественность не симпатизирует проблемам на
		таких системах.

	Хитроумная память.  Если установлены различные
		микросхемы SIMM/DIMM, вытащите их все и попробуйте
		по одной до локализации проблемы в проблематичной
		микросхеме DIMM/SIMM, либо их комбинации.

	Чересчур оптимистичные настройки материнской платы.
		Настройки BIOS и перемычки на материнской плате
		предоставляют возможность задавать различные частоты и
		задержки.  Часто бывает достаточно настроек по
		умолчанию, но иногда установка слишком малых периодов
		ожидания для ОЗУ или установка параметра Глава 6. Прикладные программы





Глава 6. Прикладные программы
	6.1.
	Где находятся все прикладные программы?

		Обратитесь на страницу портов,
	    содержащую информацию о программных продуктах, перенесённых
	    во FreeBSD.  На данный момент в этом списке находится более
	    24,000 приложений и он ежедневно увеличивается, так
	    что почаще туда заглядывайте или подпишитесь на Список рассылки анонсов FreeBSD,
	    в котором публикуется информация о появлении новых
	    приложений.
Большинство портов должно нормально работать во всех
	    поддерживаемых версиях FreeBSD.  Неработающие порты
	    специально помечаются соответствующим образом.
	    При выходе нового релиза FreeBSD в него в каталог
	    ports/ включается актуальная на
	    момент выхода Коллекция Портов.
FreeBSD умеет работать со сжатыми двоичными пакетами для
	    упрощения установки и удаления портов.  Используйте
	    pkg(7) для управления процессом установки
	    пакетов.

	6.2.
	Как загрузить дерево Портов? Следует ли использовать
	    SVN?

		Любым из указанных способов:
	Используйте portsnap в большинстве случаев.
		Обратитесь к разделу Использование
		  Коллекции Портов для получения инструкций по
		использованию этого инструмента.

	Используйте SVN, если нужны собственные патчи для
		дерева портов.  Обратитесь к разделу Использование
		  Subversion для получения дополнительной
		информации.

	Используйте CTM как это описано
		в разделе Использование
		  CTM для получения
		изменений по почте при нестабильном соединении.




	6.3.
	Поддерживает ли FreeBSD среду JavaTM?

		Да.  Для получения дополнительной информации посетите
	    страницу http://www.FreeBSD.org/java/.

	6.4.
	Почему этот порт не компилируется на моей машине с
	    9.X - или 10.X -STABLE?

		Если установленная версия FreeBSD, значительно отстаёт от
	    -CURRENT или -STABLE,
	    обновите Коллекцию Портов с использованием указаний в
	    разделе Использование
	      Коллекции Портов.  Если система в актуальном
	    состоянии, значит кто-то мог внести изменение в
	    порт, с которым он работает в -CURRENT,
	    но не работает в -STABLE.  Пошлите
	    сообщение об ошибке, так как Коллекция Портов должна
	    работать как в -CURRENT, так и в
	    ветках -STABLE.

	6.5.
	Я попытался сформировать файл INDEX
	    командой make index,
	    однако попытка окончилась неудачей.  Почему?

		Первым делом убедитесь, что Коллекция Портов
	    находится в актуальном состоянии.  Ошибки, которые отражаются на
	    построении файла INDEX из актуальной копии
	    Коллекции Портов, бросаются в глаза и поэтому практически всегда
	    исправляются немедленно.
В редких случаях INDEX не перестраивается
	    из-за странных комбинаций значений переменных
	    WITH_* или
	    WITHOUT_*, заданных в
	    файле make.conf.  Если вы думаете, что это ваш
	    случай, прежде чем сообщать об этом в Список рассылки, посвящённый Портам FreeBSD, попытайтесь
	    сформировать INDEX с
	    отключенными значениями этих переменных.

	6.6.
	Я обновил исходные тексты.  Как теперь обновить
	    установленные порты?

		С FreeBSD не поставляется инструмент обновления портов,
	    но есть несколько инструментов, немного облегчающих этот
	    процесс.  Кроме того, для упрощения работы с портами
	    доступны дополнительные инструменты; смотрите раздел
	    Руководства FreeBSD Использование
	      Коллекции Портов.

	6.7.
	Нужно ли мне перекомпилировать все порты каждый раз,
	    когда я выполняю мажорное обновление (со сменой старшей
	    версии FreeBSD)?

		Да!  На свежеобновленной системе программное
	    обеспечение, скомпилированное под более старый релиз, будет
	    по прежнему работать, но только до тех пор, пока вы не начнете
	    устанавливать другие порты или обновлять существующие.
Когда система обновлена, различные совместно используемые
	    библиотеки, загружаемые модули и другие части системы замещаются
	    более новыми версиями.  Приложения, скомпонованные с более
	    старыми версиями, могут перестать запускаться либо начнут
	    функционировать неправильно.
Для получения дополнительной информации обращайтесь к разделу,
	    посвящённому обновлениям, руководства FreeBSD.

	6.8.
	Нужно ли мне перекомпилировать все порты каждый раз,
	    когда я выполняю минорное обновление (без изменения старшей
	    версии FreeBSD)?

		В общем случае, нет.  Разработчики FreeBSD делают всё
	    возможное для сохранения двоичной совместимости между всеми
	    релизами в пределах одной старшей версии.  Любые исключения
	    из этого правила документируются в "Примечаниях к релизу", и
	    там же даются советы, которых следует придерживаться.

	6.9.
	Почему возможности /bin/sh так малы?
	    Почему бы во FreeBSD не использовать bash или
	    какой-либо другой командный процессор?

		Многим
	    требуется, чтобы разрабатываемые скрипты для командного процессора
	    были переносимы между многими системами.  Именно поэтому в POSIX(R)
	    очень подробно описан командный процессор и набор утилит.
	    Большинство скриптов пишутся на языке процессора Bourne shell
	    (sh(1)), к
	    тому же некоторые важные программные вызовы (make(1),
	    system(3), popen(3) и их аналоги на языках скриптов
	    высокого уровня, таких как Perl или Tcl) предполагают для
	    интерпретации команд использование именно Bourne shell.  Так как
	    Bourne shell используется столь широко и часто, то очень важно,
	    чтобы он стартовал очень быстро, его поведение было строго
	    регламентировано и при этом потребности в оперативной памяти были
	    малы.
В имеющейся реализации мы приложили максимум усилий для
	    воплощения в жизнь всех этих требований одновременно.  Для того,
	    чтобы сохранить /bin/sh небольшим по размеру,
	    мы не включили многие из обычных возможностей, которые имеются в
	    других командных процессорах.  Для этого имеются в наличии
	    командные процессоры, обладающие гораздо большими возможностями,
	    такие как bash, scsh,
	    tcsh(1) и zsh.  Сравните
	    использование памяти этими оболочками, посмотрев в колонки
	    Глава 7. Конфигурирование ядра





Глава 7. Конфигурирование ядра
	7.1.
	Я хочу изменить настройки ядра.  Это сложно?

		Вовсе нет! Обратитесь к соответствующему
	    разделу Руководства, который посвящён этому вопросу.
Примечание: 
Новый файл kernel будет установлен
	      в каталог /boot/kernel
	      вместе со своими
	      модулями, а старое ядро и его модули будут сдвинуты в каталог
	      /boot/kernel.old.  Если сделана
	      ошибка в конфигурации, просто загрузите предыдущую
	      версию ядра.


	7.2.
	Почему моё ядро такое большое?

		Конфигурация ядра GENERIC, которая
	    содержится в дистрибутиве FreeBSD, компилируется в
	    отладочном режиме.  В таком режиме
	    ядра содержат много символьной информации в разных файлах,
	    которая используется для отладки и сильно увеличивает размер
	    /boot/kernel/.
	    Заметьте, что уменьшения
	    производительности при использовании отладочного ядра нет или
	    оно незначительно, однако отладочное ядро полезно иметь под
	    рукой на случай аварийного завершения работы системы.
Однако при нехватке дискового пространства существует
	    несколько вариантов уменьшения размера >/boot/kernel/.
Чтобы не устанавливать файлы с символьной
	    информацией, убедитесь в наличии следующей строки в
	    /etc/src.conf:
WITHOUT_KERNEL_SYMBOLS=yes
Для получения дополнительной информации смотрите страницу
	    Справочника src.conf(5).
Если вы не хотите компилировать отладочное ядро,
	    убедитесь в выполнении следующих условий:
	В конфигурационном файле ядра нет такой 
		строчки:
makeoptions DEBUG=-g

	Вы не запускали утилиту config(8) с опцией
		-g.



В любой из вышеописанных ситуаций ядро будет построено с
	    отладочным режимом.
Чтобы скомпилировать и установить только нужные модули,
	    укажите их в /etc/make.conf:
MODULES_OVERRIDE= accf_http ipfw
Замените accf_httpd ipfw на нужный
	    список модулей.  Это уменьшит размер каталога с ядром, а
	    также время сборки.  Для получения дополнительной информации
	    почитайте /usr/share/examples/etc/make.conf.
	  
Для дальнейшего уменьшения размера также можно удалить
	    ненужные устройства из ядра.  Для получения дополнительной
	    информации смотрите Вопрос: 7.1.
Для вступления любого из этих действий в силу следуйте
	    указаниям по сборке
	      и установке нового ядра.
Большинство ядер (/boot/kernel/kernel),
	    как правило, занимают от 12 до 16 Мбайт.

	7.3.
	Почему мне не удаётся откомпилировать ни один вариант ядра,
	    даже GENERIC?

		Есть несколько причин, приводящих к возникновению этой
	    проблемы:
	Дерево исходных текстов отличается от того, что
		использовалось для построения работающей в данный
		момент системы.  Перед обновлением прочитайте
		файл /usr/src/UPDATING,
		обращая особое внимание на раздел
		Глава 8. Диски, файловые системы и начальные загрузчики





Глава 8. Диски, файловые системы и начальные загрузчики
	8.1.
	Как добавить в систему новый диск?

		Обратитесь к разделу Добавление
	    дисков Руководства FreeBSD.

	8.2.
	Как перенести систему на большой новый диск?

		Самый лучший способ заключается в переустановке
	    операционной системы на новый диск с последующим переносом
	    пользовательских данных.  Это настоятельно рекомендуется
	    при отслеживании ветки -STABLE в
	    течение более одного релиза или при обновлении релиза
	    вместо установки нового.  Установите booteasy на оба диска
	    с помощью boot0cfg(8) и выполняйте загрузку с любого
	    из них, пока не будете довольны новой конфигурацией.
	    Пропустите следующий абзац, чтобы перейти к вопросу
	    переноса данных после этой операции.
Либо разбейте на разделы и разметьте новый диск с
	    помощью sade(8) или gpart(8).  Если диски
	    отформатированы в MBR, то booteasy можно установить на оба
	    диска с помощью boot0cfg(8) для того, чтобы иметь
	    возможность выполнять загрузку как старой, так и новой
	    системы после выполнения копирования.
После подготовки диска данные нельзя просто так взять
	    и перенести.  Используйте для этого инструменты,
	    которые учитывают файлы устройств и системные флаги,
	    например, dump(8).  И хотя рекомендуется выполнять
	    перенос данных в однопользовательском режиме, это не
	    является обязательным условием.
Если на дисках стоит UFS, никогда
	    не используйте ничего, кроме dump(8) и restore(8)
	    для переноса корневой файловой системы.  Эти команды
	    также следует использовать при переносе отдельного раздела
	    на другой пустой раздел.  Последовательность шагов при
	    использовании dump для переноса данных
	    с раздела UFS на новый раздел:
	выполните команду newfs над новым
		разделом.

	командой mount смонтируйте его во
		временный каталог.

	командой cd перейдите в этот
		каталог.

	выполните команду dump над старым
		разделом, направив вывод в новый раздел.



Например, чтобы перенести корневую файловую
	    систему на устройство /dev/ada1s1a
	    с использованием каталога /mnt
	    в качестве временной точки монтирования, наберите:
# newfs /dev/ad1as1a
# mount /dev/ad1as1a /mnt
# cd /mnt
# dump 0af - / | restore rf -
Переразбиение разделов с использованием
	    dump требует несколько
	    больше усилий.  Для объединения раздела типа
	    /var с его вышестоящим
	    разделом, создайте новый
	    раздел, достаточно большой для размещения их обоих, переместите
	    вышестоящий раздел так, как это описано выше, а затем переместите
	    нижестоящий раздел в пустой каталог, созданный при первом
	    перемещении:
# newfs /dev/ada1s1a
# mount /dev/ad1as1a /mnt
# cd /mnt
# dump 0af - / | restore rf -
# cd var
# dump 0af - /var | restore rf -
Для отделения каталога от вышестоящего, скажем, для
	    размещения /var в
	    собственном разделе, которого не было,
	    создайте оба раздела, затем смонтируйте нижестоящий раздел в
	    подходящий каталог во временную точку монтирования, а затем
	    переместите старый единый раздел:
# newfs /dev/ada1s1a
# newfs /dev/ada1s1d
# mount /dev/ada1s1a /mnt
# mkdir /mnt/var
# mount /dev/ada1s1d /mnt/var
# cd /mnt
# dump 0af - / | restore rf -
Для перемещения пользовательских данных также имеются
	    программы cpio(1) и pax(1).  Известно, что они
	    теряют информацию о флагах файлов, так что используйте их
	    с осторожностью.

	8.3.
	На каких разделах можно без опаски использовать механизм
	    Soft Updates?  Я слышал, что использование Soft Updates на
	    / могут приводить к
	    проблемам.  Что насчёт журналируемых Soft Updates?

		Краткий ответ: обычно Soft Updates можно использовать
	    без опаски на всех разделах.
Подробный ответ: Soft Updates имеют две характеристики,
	    которые могут быть нежелательны на некоторых разделах.  Во-первых,
	    раздел с Soft Updates имеет небольшой шанс потери данных по время
	    аварийного останова системы.  Раздел не будет попорчен,
	    поскольку данные будет просто потеряны.  Во-вторых, Soft Updates могут приводить к
	    временной нехватке дискового пространства.
При использовании Soft Updates ядро может задерживать
	    до тридцати секунд запись изменений на физический диск.
	    При удалении большого файла он остается на диске, пока
	    ядро не выполнит фактическое удаление.  Это может привести
	    к очень простой гонке.  Предположим, удаляется один
	    большой файл и тут же создаётся другой большой файл.
	    Первый файл на самом деле ещё не удалён с диска, поэтому
	    для второго файла на диске может не хватить места.  Это
	    приведёт к ошибке о том, что на разделе нет достаточного
	    пространства, несмотря на то, что только что освободилось
	    много места.  Через пару секунд создание файла сработает,
	    как и ожидалось.
Если система может аварийно остановиться после того, как ядро
	    примет набор данных для записи на диск, но перед тем, как данные
	    реально запишутся, то данные могут потеряться.
	    Такой риск чрезвычайно мал, но в целом управляем.
Эти проблемы влияют на все разделы, использующие Soft Updates.
	    Итак, что это означает для корневого раздела?
Жизненно важная информация на корневом разделе меняется очень
	    редко.  Если в системе
	    произойдет сбой в период тридцатисекундного окна после выполнения
	    такого изменения, возможно, что данные окажутся потерянными.  Этот
	    риск незначителен для большинства применений, но его нужно
	    учитывать.  Если система не может принять такой риск,
	    не используйте Soft Updates с корневой файловой системой!
/ традиционно
	    является одним из самых маленьких разделов.  Если каталог
	    /tmp размещён в / и у
	    вас заполнен /tmp, то могут
	    периодически возникать проблемы с дисковым пространством.
	    Создание символической ссылки /tmp,
	    указывающей на /var/tmp решит эту проблему.
В заключение, dump(8) не работает в режиме реального
	    времени (-L) с файловой системой, для которой включены
	    журналируемые Soft Updates (SU+J).

	8.4.
	Можно ли смонтировать другие файловые системы?

		FreeBSD поддерживает ряд других файловых систем.
	UFS
	Компакт-диски с файловой системой UFS могут быть
		  смонтированы без всяких проблем.  Монтирование файловых
		  систем Digital UNIX или других систем, поддерживающих UFS,
		  может быть более сложным, в зависимости от особенностей
		  разбиения диска конкретной операционной системой.

	ext2/ext3
	FreeBSD поддерживает разделы ext2fs
		  и ext3fs.
		  За дополнительной информацией обратитесь к странице
		  Справочника ext2fs(5).

	NTFS
	Поддержка NTFS через FUSE доступна через порт
		  sysutils/fusefs-ntfs.
		  Для получения более полной информации смотрите
		  документацию к ntfs-3g.

	FAT
	Во FreeBSD имеется драйвер для работы с FAT в режиме
		  чтения-записи.  Для получения дополнительной информации
		  обратитесь к странице справочника mount_msdosfs(8).

	ZFS
	FreeBSD включает в себя портированную из SunTM
		  реализацию файловой системы ZFS.  В настоящее время
		  рекомендуется использовать её только на платформе
		  amd64 с достаточным объемом памяти.  Для получения
		  более полной информации обратитесь к странице Справочника
		  zfs(8).



FreeBSD включает сетевую файловую систему
	      NFS.  В Коллекции портов FreeBSD имеется
	    несколько приложений FUSE для поддержки многих других
	    файловых систем.

	8.5.
	Как смонтировать вторичный раздел DOS?

		Вторичные разделы DOS находятся после всех
	    первичных разделов.
	    Например, если Глава 9. ZFS





Глава 9. ZFS
	9.1.
	Какой минимальный объём ОЗУ нужно иметь для ZFS?

		Для комфортного использования требуется 4 Гбайт
	    ОЗУ, но конкретная нагрузка может сильно различаться.

	9.2.
	Что такое ZIL и когда оно используется?

		ZIL ((ZFS
	    intent log) - это журнал записи, используемый для
	    фиксации операций записи.  Обычно операции собираются
	    в группу транзакций и при заполнении группы пишутся на
	    диск (Глава 10. Системное администрирование





Глава 10. Системное администрирование
	10.1.
	Где расположены файлы конфигурации системы?

		Основным конфигурационным файлом является
	    /etc/defaults/rc.conf, который описан
	    в rc.conf(5)).  Этот файл подключают системные
	    скрипты запуска, такие как /etc/rc и
	    /etc/rc.d, которые описаны в
	    rc(8).  Не редактируйте этот
	      файл!  Вместо изменения параметра в
	    /etc/defaults/rc.conf скопируйте
	    эту строку в /etc/rc.conf и поменяйте
	    значение там.
Пример запуска named(8), поставляемого с системой
	    сервера DNS:
# echo 'named_enable="YES"' >> /etc/rc.conf
Чтобы запустить местные сервисы, поместите скрипты в каталог
	    /usr/local/etc/rc.d.
	    У этих скриптов
	    должен быть выставлен бит выполнимости, по умолчанию
	    используются права доступа 555.

	10.2.
	Как проще всего добавить пользователя?

		Используйте команду adduser(8) или pw(8) в случае
	    выполнения более сложных операций.
Чтобы удалить пользователя, используйте команду
	    rmuser(8) или, если это будет необходимо, pw(8).

	10.3.
	Почему после редактирования моего файла
	    crontab я получаю сообщения вида
	    root: not found?

		Обычно это случается при редактировании системного
	    файла crontab.
Это неправильный подход, потому что системный crontab
	    имеет формат, отличный от пользовательских crontab.
	    Системный crontab имеет доп